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Rewolucja na rynku robotow edukacyjnych!
Pierwszy interaktywny robot edukacyjny uczgcy kodowania,
maowigcy po polsku i w innych jezykach obcych!



Poznajcie

llZOSIE"

Dla kogo jest "Zosia - mata nauczycielka"?
e Zostata stworzona z mys$lg o dzieciach w
wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, ale
z racji swojej uniwersalnosci wiemy, ze jest
wykorzystywana rowniez w edukacji szkolnej
) w klasach wyzszych.

“Zosia” jest idealnym narzedziem do zastosowania w wielu dziedzinach. Mozna prowadzi¢ z nig zajecia z:

KODOWANIA JEZYKA POLSKIEGO JEZYKOW OBCYCH MUZYKI

CWICZENIA

MATEMATYKI PRZYRODY HISTORII KREATYWNOSCI

UMIEJETNOSCI KOMUNIKACJI UMIEJETNOSCI
EMOCJONALNYCH INTERPERSONALNEJ SPOLECZNYCH

| WIELE WIELE WIECEJ...




Robot “Zosia”

https://www.youtube.com/watch?v=_DWb5DJgVjg https://www.youtube.com/watch?v=RZd1CQ4ahAA



Dzieki “Zosi” uczniowie przede wszystkim rozwijajg umiejetnos¢
kodowania, ktdra jest wstepem do nauki programowania i zdobywania

nowych kompetencji przysztosci. Ale nie tylko...

MALA NAUCZYCIELKA Zosia:

£ » Rozwija umiejetnosci swobodnego mowienia i opowiadania
historii w sposéb ptynny i spojny (storytelling);

Uczy jezyka polskiego oraz jezykéw obcych (mowienie, pisanie,
czytanie);
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Pobudza kreatywnosg;
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-e- » Rozwija umiejetnosci spoteczno-emocjonalne;
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Uczy myslenia projektowego.
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Dzieki nauce opartej na grach i
tamigtowkach, uczniowie zdobywajg nowa
wiedze oraz w ciekawy sposdb moga
powtarzaé i utrwalaé materiat.

Pozwala dzieciom rozwija¢ sie
tworczo i realizowac wiasne
projekty.

Zacheca uczniow do ¢wiczenia:
» matematyki,
e wypowiadania sie petnymi
zdaniami,
e logicznego myslenia.

Osiggniecie zamierzonego celu przynosi
duzg satysfakcje, wzmacnhia poczucie
wilasnej wartosci i pewnosci siebie. Dzieci
uczg sie myslenia w sekwencjach,
planowania i podejmowania decyzji. To
proces, ktéry zacheca do tworzenia i
eksperymentowania, a dodatkowo uczy
cierpliwosci.

Dzieki swojej konstrukc;ji i
mozliwosciom doskonale spisuje sie w
czasie pracy w metodologii STEAM,
pozwala na przeprowadzenie
interdyscyplinarnych zajec¢ i nie
ogranicza kreatywnosci uczniow.

Dzieki mozliwosciom “Zosi”, uczniowie
doskonalg biegtosé swobodnego
opowiadania historii, cwiczgc
jednoczesnie umiejetnosci spoteczno-
emocjonalne oraz myslenie projektowe.
“Zosia” doskonale sprawdza sie zarbwno
w indywidualnym samoksztatceniu, jak i
w efektywnej pracy zespotowej.
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"Zosia” doskonale wpisuje sie w
metodologie STEAM, ktora
umozliwia wszechstronny i
zréznicowany rozwoj dzieci

poprzez integrowanie

réznorodnych elementéw edukacji.

"Zosia - mata nauczycielka"
wspotpracuje z dedykowanymi
interaktywnymi mapami i naklejkami w
technologii OID, ktére obejmuja
réznorodne tematy, takie jak na
przyktad: cykl zycia roslin czy wizyta w
Z00
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“Zosia" moze by¢ wykorzystywana
W potgczeniu z innymi narzedziami
STEAM, takimi jak klocki budowlane
(na przyktad LEGO DUPLO), maty do
kodowania, zestawy gier,
instrumenty muzyczne czy przybory
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MATEMATYKA

PRZYRODNICZE

TECHNOLOGIA SZTUKA
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...oraz w 8 innych jezykach obcych

“Kijance wyrosty kolejne
dwie nogi. Zmienit sie
rowniez kolor. To teraz

mtoda zaba z ogonem.”

Jest to pierwszy robot edukacyjny umozliwiajgcy
nauke kodowania w jezyku polskim oraz kilku
jezykach obcych;

2 "Zosia- mata nauczycielka" mowi po polsku petnymi
zdaniami, a do tego gtosem dziecka, a nie
monotonnym, robotycznym tonem. Ta innowacyjna
cecha sprawia, ze komunikacja z robotem staje sie
naturalna i przyjemna.




“Zosia" jest w petlni autonomiczna

“Zosia” jest autonomicznym robotem, ktory do
pracy nie potrzebuje dodatkowych urzadzen czy
dostepu do Internetu;

2 Nie wymaga montazu;

3  Doskonale sprawdza sie w srodowisku
przedszkolnym, szkolnym, terapeutycznym oraz na
wycieczkach. Nie trzeba rezerwowac sali
komputerowej, czy kompletowa¢ dodatkowych
urzadzen, wystarczy zabrac “Zosie” w kieszen i
korzystac;

Jest gotowa do uzycia zaraz po wiaczeniu;

5 Kodowanie “Zosi” za pomocg umieszczonych na nim
intuicyjnych, kolorowych przyciskdéw sprawia, ze jest
idealna juz dla najmtodszych.




"Zosia” jest w petni interaktywna

Udziela informacji zwrotnych - "Zosia" po najechaniu
w odpowiednie miejsce opowiada historie bgdz
informuje uzytkownika o poprawnym/niepoprawnym
wykonaniu zadania;

“Zosia" podaje polecenia. W trybie opowiadania
historii Zosia prosi, by zakodowac jg tak, by
dojechata do kolejnego, konkrethego miejsca;

3 Nie potrzebna jest umiejetno$¢ czytania. “Zosia”

] doktadnie opowiada co robi, bgdz co chce aby w nigj
Interaktywne S akodowano.

naklejki




@ “Koduj z Zosig”

Czyli, z czym integruje sie “Zosia"?

"Zosia - mata nauczycielka" tgczy sie z
dedykowanymi interaktywnymi mapami
oraz naklejkami wykonanymi w
technologii OID.

Mapy sg specjalnymi scenariuszami,
pozwalajgcymi dziecku uczyc sie oraz
rozwijac réznorodne umiejetnosci takie
jak: nauka ksztattow, kolorow, liczenia,
poznawanie cyklu zycia roslin oraz
zwierzat i wiele wiele innych.




https://www.youtube.com/watch?v=kp08uFvx_kM



Jak to sie dzieje, ze “Zosia”
opowiada historie?

@@ Technologia OID

“Zosia” wykorzystuje do pracy nowoczesng Technologie OID - technologie optycznego
systemu rozpoznawania.

e Z0sia ma wbudowang pod spodem kamere oraz gtosnik;

e Urzadzenie wykorzystuje optyke, by wykry¢ bardzo unikalne, niewidoczne kropki
wydrukowane na laminowanych interaktywnych mapach przedmiotowych oraz
interaktywnych naklejkach;

e Odczytane dane przesytane sg do komputera/urzadzenia inteligentnego (Robota “Zosia -

mata nauczycielka”), co umozliwia interakcje drukowanego materiatu z dzwiekiem,
animacjami lub sterowaniem robota.



Nagrywanie gtosu

"'Zosia - mata nauczycielka"
posiada opcje nagrania oraz
odtworzenia dzwieku przez
uzytkownika robota.

Logopedzi wykorzystujg te
mozliwos¢ w celu ¢wiczenia
WYMmowy.

https://www.youtube.com/watch?v=dVUb5sfRmbc



"Zosia" wspiera
"Women in Tech"

'Zosia" nieprzypadkowo jest dziewczynka - symbolizuje obecny swiatowy
trend "Women in Tech" czyli kobiety w branzy technologicznej.

Dzieki temu "Zosia mata nauczycielka" nie tylko uczy, ale réwniez

inspiruje dzieci do zdobywania wiedzy i odkrywania nowych obszarow
zainteresowan.
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Co wchodzi w skiad zestawu “Zosia -

mata nauczycielka”

Robot "Zosia - Mata Nauczycielka",

2 Dwustronna mapa interaktywna (Wycieczka do ZOO/pusta);

ROZNne rodzaje wymienialnych ramion (w tym
element umozliwiajgcy dobudowanie konstrukciji
3z klockow, oraz element przytrzymujacy markery);

Zmywalne bezpieczne mazaki;
5 Kabel typu USB-C do tadowania robota;

6 Instrukcja obstugi.

Dodatkowo razem z "Zosig" udzielany jest dozywotni dostep do platformy
edukacyjnej zawierajgcej ciggle rosngca baze sprawdzonych, gotowych
scenariuszy, ktére umozliwig przeprowadzenie ciekawych i kreatywnych lekc;ji -
zaréwno dla edukacji przedszkolnej, wczesnoszkolnej jak i w klasach wyzszych (na

przyktad przy wprowadzaniu nowej lektury, czy powtorki materiatu do
sprawdzianu).

matatalabGEED 4 KEDUKD
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10 interaktywnych map miedzyprzedmiotowych w technologii OID;
2 puste mapy umozliwiajgce tworzenie wtasnych scenariuszy;
matatalab G ¢ KEDUKD 3+ #ESTEAM

Ksigzka z setkg interaktywnych naklejek;

Trzydziesci dwie kolorowe karty polecen do uktadania koduy;

Broszura wyzwan zawierajgca dodatkowe pomysty; KODUJ Z ZOSIA
Puste naklejki do wtasnych zapisow; Tole-Bot
Maski umozliwiajgce przebieranie "Zosi’;

Plansza do zmiany jezyka oraz dtugosci krokuy;

Ksigzeczka z opisami map.



Czego mozna sie nauczyc korzystajac z interaktywnych map OID?

STORYTELLING

°P°W'?d:“'e, h'sjt°""* , = . e e o MUZYKA, SEKWENCJE | PETLE
WYPOWIACANE Si& pEMy M 2 e Rozpoznawanie barw dzwickéw
zdaniami; . .
. , instrumentow;
Rozpoznawanie i nadawanie . . . .
] , Poznanie wartosci rytmicznych
cech zwierzetom oraz obiektom . ,
oL nut i pauz;
miejskim. . .
Doskonalenie pamieci
stuchowe;j.

GEOMETRIA, KOLORY
 Rozpoznywanie i
dopasowywanie ksztattow oraz
kolorow;
» Wilasciwosci i charakterystyka
ZYyWNOSCi.

MATEMATYKA | ZMYSLY
e Liczenie obiektow;
 Rozpoznawanie zmystow;
e Logiczne potaczenia.

PRZYRODA
e Znajomos¢ cyklu rozwoju zaby i
stonecznika;
 Wzrost i zmiany zwierzat/
roslin.




Czesc¢ techniczna - jak dziata “Zosia”
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Instrukcja obstuqg



Jak dziata robot “Zosia”?

—— o / tytu - gniazdo tadowania baterii, standardowe wejscie
L — : . . .
typu C, a pod spodem przycisk do wilgczenia. Po jego
| nacisnieciu ustyszymy dzwiek, a gdy oczy “Zosi”
_ a» zaswiecq sie na pomaranczowo, to znak, ze “Zosia" jest
N gotowa do dziatania;

 Na dole “Zosia” ma kotka, dzieki nim moze sie
poruszac;

e Pomiedzy kotami zamontowana jest kamera, dzieki
ktorej “Zosia" “widzi" i rozpoznaje obrazki w technologii
OID i moze opowiadac rozne historie.




Jak dziala robot “Zosia”?

_— “Zosia" na gtowie ma kilka kolorowych przyciskéw i to
wtasnie dzieki nim mozemy jg kodowac.

e Przycisk zielony ze strzatkg do przodu odpowiada za jazde

na wprost, czerwony pozwala “Zosi” cofac sie, a niebieski i

to odpowiednio sg przyciski kierunkowe i pozwalaja
Zosi zrobi¢ obrot w lewo lub prawo. Po srodku
pomaranczowy guzik dziata jak ENTER w komputerze to
znaczy ze akceptujemy nasz kod,;

« W momencie kiedy wciskamy ktorykolwiek z przyciskow
zapala nam sie dioda, doktadnie w takim kolorze w jakim
jest wcisniety guzik. Dzieki diodom mozemy sledzi¢ nasz
kod i skorygowac go w razie potrzeby.




Jak dziala robot “Zosia”?

. e W dolnym narozniku znajduje sie biaty okragty przycisk z
czerwonym X. Wystarczy wcisngc¢ go, zeby usuwac po kolei
kazdy zaplanowany ruch. A jesli chcemy skasowac od razu caty
stary kod, to przytrzymujemy guzik dtuze;j;

o Kolejnym przyciskiem jest biate kotko z btekitnym mikrofonem.
To przycisk pozwalajgcy nagrywaé dzwiek. Wystarczy go
wcisngc i mowic, a “Zosia” odtworzy to co powiedzielismy;

e« W lewym gornym rogu mamy za to fioletowg “baletnice”. Jest to
przycisk, ktory pozwala “Zosi" zatanczy¢. Nasz robot ma

R zaprogramowanych kilka réznych kombinac;ji i losowo wybiera

sposob w jaki zatanczy;
e« W lewym dolnym rogu jest pozwalajgcy na robienie
- umozliwia cykliczne wykonywanie ciggu instrukcji
okreslong liczbe razy;
“Zosia” potrafi zapamietaé az 256 ruchow (polecen).
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Zapraszamy do kontaktu




